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A metodologia da Educacdo Patrimonial pode ser um instrumento valioso para o trabalho
pedagdgico dentro e fora da escola. Para alcancar a multiplicagdo das idéias e conceitos
propostos neste campo da Educacdo baseada no Patrimonio Cultural é importante que se faga um
treinamento com os agentes que irdo desenvolver este trabalho nas escolas, nas associacdes de

bairros, ou em qualquer espago ou grupo social que se pretenda sensibilizar.

Este treinamento pode ser feito através de Oficinas de Educacao
Patrimonial, que levardo os participantes a experimentar diretamente a
metodologia de trabalho proposta, podendo assim avaliar a sua eficiéncia e

potencialidade.

No primeiro momento do treinamento, os participantes sdao apresentados ao
embasamento tedrico, e aos conceitos basicos de cultura, bens culturais,
patrimonio material e imaterial, assim como aos principios que fundamentam a
metodologia da Educagdo Patrimonial. Em seguida, propde-se um exercicio de
observacdo, no qual se evidencia o potencial de significagbes contido em qualquer
objeto, como fonte de informagdes sobre o momento histérico e a sociedade que o

criou e utilizou.

Num segundo momento, os participantes, a partir do método do “aprender
fazendo”, sdo levados a desempenhar o papel de alunos, utilizando num trabalho de
campo os bens culturais locais, previamente selecionados: edificios e espacos

publicos, privados, ou religiosos, casas antigas e modernas, museus e colegses,
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manifestacOes artisticas, cultos religiosos, saberes e festas populares, produgbes

artesanais, etc., aplicando a metodologia especifica de trabalho.

ApOs vivenciar a experiéncia concreta da observacdo, analise e registro, os
participantes sdao entdo convidados a retornar a sua funcdao de professores e a
elaborar os planejamentos pedagdgicos interdisciplinares. E nesta etapa da Oficina
em que eles integram os bens culturais estudados como instrumentos de
ensino/aprendizagem, utilizando os resultados das diferentes etapas da metodologia

aplicados aos conteldos programaticos nas diferentes disciplinas.

No terceiro momento da Oficina, propde-se novamente aos participantes
voltar ao papel de alunos. A partir do material observado, analisado e pesquisado
sobre o objeto de estudo, devem entdo elaborar uma atividade ou produto final
(exposicdo, video, histéria em quadrinhos, dramatizacao, relatos, etc.), utilizando a
vivéncia e o conhecimento adquiridos. Nesta etapa, pede-se aos participantes o
exercicio da criatividade. Esta atividade final envolve os professores emocionalmente,
permitindo-lhes a experiéncia marcante de todo o processo de aprendizagem que

mais tarde desenvolverao com seus alunos.

A partir da avaliacdo dos trabalhos apresentados, sera possivel perceber o
grau de apropriacdo e envolvimento dos participantes em relagdo aos bens culturais
analisados. Uma avaliagdo escrita solicitada aos professores permite ajustes e
aperfeicoamento nos mecanismos de desenvolvimento das Oficinas de Educacgao

Patrimonial.

O trabalho com o Patriménio cultural e histérico é mais facilmente
compreendido no ambito das areas/disciplinas que mais comumente abordam o
tema, como a Histdria ou os Estudos Sociais. Trabalhar este patrimonio, por meio de
outras areas/disciplinas, nem sempre é imediatamente percebido, pelos professores

das demais disciplinas do curriculo escolar.

Os curriculos escolares sdo comumente sobrecarregados, com disciplinas que
competem entre si por limitagdo do tempo em sala de aula e pelas normas oficiais
estabelecidas. Os objetos patrimoniais, os monumentos, sitios e centros
historicos, ou o patrimonio imaterial e natural, sdo um recurso educacional
importante, pois permitem a ultrapassagem dos limites de cada area/disciplina, e o

aprendizado de habilidades e temas que serdo importantes para a vida dos alunos.
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Desta forma, podem ser usados como “detonadores”, ou motivadores, para

qualquer area do curriculo ou para reunir areas aparentemente distantes no processo

de ensino/aprendizagem.

Alguns topicos sdo ideais para a abordagem de temas do curriculo basico, que
atravessam varias areas/disciplinas: a educacdao ambiental, a cidadania (pessoal,
comunitaria, nacional, incluindo os aspectos politicos e legais), as questdes

econdmicas e do desenvolvimento tecnolégico/industrial/social.

Algumas sugestdoes podem dar uma pequena idéia das infinitas possibilidades
de um trabalho integrado e interdisciplinar, e do que pode ser feito no ambito de
cada disciplina:

Linguagem: as sugestGes para a dramatizacdo/ representacdo de papéis/
solugao de problemas podem servir como ponto de partida para o trabalho de criacao
verbal, falada ou escrita. O material coletado pelo aluno, no papel de jornalista ou
produtor de radio/TV/video, pode ser usado de diversas maneiras: para elaborar um
artigo de jornal, uma novela ou documentario de televisdo, uma peca de teatro, uma
histéria infantil, ilustrada ou em quadrinhos, uma exposi¢do, etc. Ou pode ser usado
simplesmente como base para discussdao em sala de aula. Todas essas criagoes
demandam o uso imaginativo e competente da linguagem. A poesia e a metafora
podem ser usadas como expressdao dos sentimentos e percepgbes provocados pela
observacdo dos objetos ou monumentos. A pesquisa das linguagens e termos de
épocas passadas, comparados com os da atualidade, as diferentes expressoes e
formas de linguagem, ritmo e pronuncia, caracteristicas das diferentes regides e de
diversas origens étnicas, pode contribuir para a compreensdo dos processos culturais

e histéricos em nosso pais, com seus diferentes elementos e aportes.

Representar papéis e vivenciar experiéncias de outros contextos culturais no tempo e no
espaco requer a compreensao da linguagem e expressoes de grupos diferenciados, contribuindo
para o envolvimento dos alunos com os fenémenos e grupos caracteristicos da pluralidade
cultural brasileira. A leitura de obras da literatura da época, ou da regido, pode enriquecer o

processo de conhecimento e discussao do tema abordado.

Matematica: o desenho de edificios, a confeccdo de mapas e plantas, o
exame detalhado de um objeto podem servir para a pratica de habilidades e
conceitos matematicos, tais como: pesar e medir, calcular alturas, comprimentos,
angulos, areas e volumes. A utilizagdo de instrumentos de medicdo (réguas, fitas

métricas, fios de prumo, etc.) é mais uma habilidade desenvolvida por meio destas
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atividades. E possivel utilizar-se medidas e métodos histéricos para os calculos, por

exemplo: pés, léguas, palmos, polegadas, etc.

Os edificios podem ser excelentes para o estudo das formas e planos
geomeétricos. A criacdo de padroes decorativos pode ser desenvolvida a partir de
ladrilhos, azulejos, tijolos, rendas de janelas, vitrais e telhas. As fachadas dos
edificios podem ilustrar uma variedade de formas, linhas e curvas, e problemas de
ritmo e simetria. Os andaimes fornecem material para a geometria, e os espacos
interiores e o mobilidrio podem oferecer idéias para exercicios de reorganizagdo e

planejamento dos espacgos, para atender a fungdes ou circunstancias diferentes.

Os aspectos financeiros e estatisticos dos objetos, edificios ou conjuntos
historicos também oferecem oportunidades para exercicios matematicos: custos de

fabricagdo, dos materiais, da mdo-de-obra, do tempo de construgao, etc.

Ciéncias: os edificios e monumentos podem ser usados para o estudo dos
fendmenos e das leis da Fisica, por exemplo, a forca da gravidade: galpdes e
sal0es antigos, com estrutura aparente, podem ajudar a compreensao dos problemas
de construgao e de distribuicdo dos pesos do telhado e paredes. Tijolos de brinquedo
podem ser usados em sala de aula para reconstruir problemas estruturais e testar
a resisténcia de diferentes tipos de materiais. O mesmo pode ser feito com

maquetes de estruturas e arcos.

Durante o trabalho de campo, os alunos podem usar lentes para examinar os
diferentes materiais e suas texturas e qualidades. A deterioracao dos materiais
em objetos e edificios historicos € um bom pretexto para se produzir hipdteses e
pesquisas sobre como e porque alguns materiais se deterioram diferentemente de
outros. As questdes sobre o clima e a umidade sdao importantes nesta questdo.
Pode-se fazer experiéncias com madeiras, metais, ferro, plastico, papel, vidro, etc.,
submetendo-os a diferentes agentes de deterioragdao e a um processo de observagao:
jogando na agua, enterrando, deixando ao ar livre, sacudindo, submetendo a
impacto, manipulando o objeto ou material estudado. Pode-se assim discutir as

diferentes maneiras de preservagao desses materiais.

Tecnologia: sistemas de drenagem de agua e de canalizacdo de esgotos
podem ser objeto de estudos tecnoldgicos e de discussdo sobre mudancas do
passado para o presente e projegdes para o futuro. Objetos como reldgios, maquinas
de costura ou de escrever, carruagens e automoveis sdo poderosos motivadores e

iniciadores de discussdoes sobre as tecnologias e a revolugdao industrial. Moinhos,
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maquinas a vapor, locomotivas, serras e outras maquinas podem ser a base de

estudo para a questdo da tecnologia e sua conseqliéncia na vida humana. O estudo
das tecnologias de informacgdo, a comecar pela sinalizagdao de roteiros e circuitos, a
criacdo de mapas e guias de orientagdo das visitas, os painéis informativos em um
sitio histdrico, sdo topicos que desenvolvem habilidades e enfocam conteldos, como
os sistemas de informatizacdo de dados e servigcos e a revolugdo provocada pelos
computadores. As tecnologias de comunicacao, desde o telefone, o telégrafo, o radio,
a televisdo, a internet, podem ser analisadas em comparagao com épocas em que
ndao se dispunha desses recursos, ou em que os sinos das igrejas anunciavam a
populacdo nascimentos, batizados, funerais ou ataque de inimigos. Os sinos ainda
tém um papel marcante na vida das pequenas cidades do interior, e seus cddigos sao

bem conhecidos da populagao.

Arte: as diferentes maneiras de representar um objeto, um edificio ou meio
ambiente histérico ou natural podem dar margem ao dominio de técnicas e
habilidades de expressao nos mais diversos meios: desde a fotografia, a ampliagcdao
ou distorcdo dos angulos, o uso de lente, ou filtro, o simples desenho a lapis ou com
pigmentos, as técnicas de gravura e impressdo, as colagens, as fragmentagdes dos
detalhes e texturas, a modelagem, a moldagem e a maquete, o fabrico de papel
artesanal, sdo exemplos de criagdes plasticas. O video é um instrumento cada vez
mais ao alcance de muitas escolas, que permite diferentes recursos de comunicacao
e expressdo. O uso da palavra e do som permitindo a criagdo de cenas, musicas,
representacées corporais, mimica e danga, bem como a utilizacdo e criacdo de
instrumentos musicais, sdo outras formas de expressao criativa e de

desenvolvimento das capacidades do aluno.

Geografia: o estudo de um centro histérico, de um parque botanico ou do
meio ambiente natural pode ser o ponto de partida para a abordagem dos temas
desta disciplina. A elaboracdo de mapas e plantas de edificacbes, a comparacao
com mapas antigos, a analise dos registros populacionais de uma determinada
localidade sdo outros recursos a explorar, tendo como base a evidéncia
histérico/cultural. A procedéncia dos materiais, as técnicas construtivas, a decoragdo
podem dar informacles interessantes para o conhecimento da Geografia Fisica e
Humana. Ao identificar os recursos e caracteristicas que ddo o carater especial de
uma localidade ou regido, os alunos podem discutir as alternativas para sua

preservagao.
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Histéria: os objetos patrimoniais e os edificios e centros historicos, os sitios

arqueologicos e paisagisticos podem refletir a maior parte da Historia do Brasil e do
mundo. Os objetos e monumentos do passado sdo a evidéncia concreta da
continuidade e da mudanca dos processos culturais. A comparagdo da propria
casa com as casas do passado pode dar aos alunos a compreensdao de como os
estilos e modos de vida das sociedades mudam ao longo do tempo. Em um
automével moderno podemos encontrar ainda os tragos das antigas carruagens
puxadas a cavalo. Os detalhes de diferenciacao dos objetos do passado e do presente
podem ser tracados num grafico, ou linha de tempo, que pode ser comparada a

uma arvore genealdgica, situando os personagens familiares em diferentes épocas.

Varios tipos de materiais podem ser elaborados como apoio ao conhecimento
e exploracdao dos bens culturais, entre eles a “folha didatica”, que tem como
objetivo orientar os alunos nesse processo de descoberta. A “folha didatica” é um
roteiro de exploracao, com charadas e questdes a serem resolvidas através da

observacgao.

Este material € um instrumento instigador da percepcdo, da andlise, da
comparacao e da dedugao, que permite ao aluno uma melhor compreensao do que

esta sendo observado.
Na sua elaboracgdo, devera ser levado em conta:
a definicao dos objetivos do que se pretende explorar;
a linguagem adequada ao nivel da faixa etaria que se pretende trabalhar;
as indagacOes objetivas de facil compreensao;
a diagramacao clara e agradavel, com espago suficiente para o preenchimento.

As folhas poderao ser confeccionadas tanto para dar suporte a um trabalho
em um monumento, um sitio ou um centro historico, como para acompanhar os
alunos numa visita a um museu ou auxiliar e orientar numa expedicao a um Parque
Nacional. Os professores, juntamente com os técnicos do Patrimo6nio ou da instituicdo
visitada, poderdo produzir as “folhas didaticas” ou qualquer outro tipo de
material (jogos, quebra-cabegas, palavras cruzadas, etc.), com recursos simples e

de pouco custo e com desenhos ou fotografias que poderdao ser copiadas
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reprograficamente. Estes materiais podem servir de apoio as atividades durante a

visita e ao aprofundamento dos conhecimentos, apds a mesma, em sala de aula.

Perguntas e atividades que podem ser utilizadas nas “folhas didaticas”

sdao, por exemplo:

Localize um objeto, ou detalhe de um conjunto, e complete o desenho na folha
(neste caso, o desenho do objeto, ou detalhe, é parcialmente representado na folha, para

complementacdo).
Para que serve este objeto? Quem o utilizou?

Relacionar o objeto ou elemento caracteristico com um aspecto especifico da cultura
e da vida local.

Comparar dois objetos encontrados no mesmo local, detectando diferencas e

semelhangas (neste caso, os dois objetos devem constar da folha, em desenho ou foto);

Perguntas e atividades a serem feitas em casa, ou na escola (perguntar informagoes

a0s pais e avaos, aos professores, pesquisar na biblioteca do bairro ou da escola).

Elaborar a arvore genealdgica de sua familia, colocando datas e fatos historicos

contemporaneos a esses antepassados.
Avaliando experiéncias

Em qualquer atividade de Educagao Patrimonial, a avaliagdo da experiéncia pode
trazer subsidios que possibilitem aos educadores enriquecer a aplicagdo da metodologia
utilizada, verificando o nivel de envolvimento e compreensdo dos alunos com o tema

explorado.

Um método possivel para se fazer esta avaliagdo € o uso de questionarios, aplicados
aos professores e alunos, a partir da experiéncia vivenciada. Os questionarios preenchidos

apds a visita ou atividade permitem avaliar:

Aspectos relativos ao professor: familiaridade com o local visitado, intencao,
motivagao da visita, nivel de preparagao em sala de aula, conhecimento prévio do tema,

expectativa em relacao a visita e aos resultados alcangados.

Aspectos relativos ao aluno: motivagdo, dificuldades, adequacdo da atividade ao

tempo disponivel, nivel de apreensdo do tema.

Aspectos relativos a escola e a integracdo pedagdgica: exploragdo do tema por varias
disciplinas, envolvimento de diferentes professores, elaboragdo de trabalhos

interdisciplinares, resultado e produtos apresentados, envolvimento de alunos,
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professores, coordenadores e pais, envolvimento com a comunidade, organizagao

e recursos disponibilizados para a atividade.

Bens Moveis e Imdveis Inscritos nos Livros do Tombo do Instituto do Patriménio
Histérico e Artistico Nacional (IPHAN) - Ministério da Cultura. 4a. edicdo revista e
atualizada, Rio de Janeiro, IPHAN, 1994,

Ciéncias & Letras, Revista da Faculdade Porto-Alegrense de Educacdo, Ciéncias e
Letras, FAPA, n.27, jan./jun./2000. Diversos artigos sobre o tema.

“Educacdo Patrimonial: Utilizacdo dos Bens Culturais como Recursos Educacionais”.
Evelina Grunberg. In: Museologia Social. Porto Alegre, Secretaria Municipal de
Cultura, 2000.

“Educacdo Patrimonial”’. Maria de Lourdes Parreiras Horta.In: MUSAE Textos, Disk 1,
Rio de Janeiro, 1997 (edicao em disquete).

Educacgdo Patrimonial, a experiéncia da Quarta Col6nia. José Itaqui e Maria Angélica
Villagran. Santa Maria: Pallotti, 1998.

“Fundamentos da educacdo patrimonial”. Maria de Lourdes Parreiras Horta. In:
Ciéncias & Letras, Porto Alegre, FAPA, n.27, jan./jun.2000.

Guia Basico de Educacdo Patrimonial. Maria de Lourdes Parreiras Horta, Evelina
Grunberg e Adriane Queiroz Monteiro. Brasilia, Museu Imperial/IPHAN/MinC, 1999.

Guia de Museus Brasileiros. Comisséo de Patrimoénio Cultural - Pré-Reitoria de Cultura
e Extensdo Universitaria - Universidade de S&o Paulo. Sdo Paulo, USP, 1997.

O Presente do Passado - O que é Arqueologia? Edna June Morley. Floriandpolis,
1992.

Museu Educagdo: se faz caminho ao andar. Vera Maria Abreu de Alencar. Tese de
mestrado apresentada ao Departamento de Educagdo da PUC. Rio de Janeiro, 1986
(ndo publicada)

Licoes das Coisas (ou canteiro de obras) através de uma metodologia baseada na
Educacdo Patrimonial. Magaly de Oliveira Cabral Santos. Tese de mestrado
apresentada ao Departamento de Educacdo da PUC, Rio de Janeiro, 1997 (nao
publicada).

Série “Education on Site”. Ed. Mike Corbishley, English Heritage, Reino Unido.



InsTime

PATRIMONIO
HISTORICO
ARTISTICO
Nacional

- “Learning from Objects - a Teacher’s Guide to Learning from Objects”. Gail
Durbin e outros, 1990.

- “A Teacher s Guide to Using Listed Buildings”. Crispin Keith, 1991.

- “A Teacher’s Guide to Maths and the Historic Environment”. Tim Copeland,
1991.

- “A Teacher’s Guide to Geography and the Historic Environment”. Tim Copeland,
1993.

- “A Teacher s Guide to Using Castles”. T



